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ABSTRAK 

Asuransi memberikan perlindungan terhadap pihak yang ditinggalkan 

(keluarga, ahli waris) bila seseorang meninggal dunia, baik secara tiba-tiba 

maupun sesuai dugaan. Perlindungan ini bersifat finansial. Namun, perlindungan 

finasial ini dapat memberikan dampak psikologis dan sosial-emosional lain. 

Sekurang-kurangnya mereka tidak sampai merasa kehilangan seluruh dukungan 

finansial dari orang yang meninggal dunia. 

Sekarang pun sudah tidak ada alasan lagi untuk bingung memilih 

asuransi jiwa karna sudah banyaknya perusahaan finansial yang menyediakan 

berbagai produk mereka salah satunya Asuransi Jiwa. 

Dan dengan seiring meningkatnya kesadaran masyarakat akan 

pentingnya perlindungan asuransi, meningkat  pula minat masyarakat akan 

produk asuransi jiwa. Dan pada perusahaan asuransi jiwa sendiri-pun perlu 

mengefisienkan waktu dengan mempunyai sistem penerimaan nasabah asuransi 

jiwa.  

Aplikasi Penerimaan Nasabah sendiri dirancang untuk membantu 

pengambil keputusan dalam memecahkan masalah penerimaan nasabah yang 

masih secara manual. Aplikasi ini pun dapat membantu pengambilan keputusan 

dalam  hal penghematan  waktu yang dibutuhkan untuk memecahkan masalah. 

Hal inilah yang menyebabkan dalam pengambilan keputusan nasabah 

asuransi diperlukan Aplikasi Penerimaan Nasabah Asuransi. 

Kata kunci : Asuransi, Aplikasi, Perancangan Aplikasi, Penerimaan Nasabah, 

Finansial, Pengambilan Keputusan, Nasabah 
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